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X3: Konflikt Terrafiski patch 2.5 ju¢, nied3ugo
21/09/2009 08:46 by LeWaR

Nadchodz+cy patch X3: Terran Conflict 2.5 bédzie dostépny do pobierania ju¢, nied3ugo. Egosoft oficjalnie potwierdzi3
wypuszczenie patcha.

Nie ma jeszcze ustalonej daty wypuszczenia patcha. Obecnie poprawka ma status "Release Candidate”. Jefli
chcielibyfcie potestowaae sobie té wersjé to zaznaczcie dostép do DevNet w swoim profilu na forum Egosoftu: ForumPr
ofile.

Nowe rozwitxzania i dodatki:

Usuniéte zabezpieczenie - mo¢ na grac bez piyty DVD w napédzie  Nowe opcje trenowania marines  Kilka
probleméw z aborda¢,em zosta3o poprawionych lub usuniétych ~ Poprawiono przejmowanie statkow Xenofiskich
Dodano nowe menu dla dostépu do fabryk po3tczonych w kompleks x ~ Dodano rozkazy dla skrzyde? do menu
kontekstowego dla statkow béd+cych w skrzydle  Rozszerzono komendy obronne dla Stacji Dodano kilka opcji
dotycztcych lotow w sektorach  Dodano wiécej informacji do menu W3asnofici Dodano opcjé dla sortowania
statkdw w menu W3asnofici Rozszerzono menu lokalizatorow Najlepszego Zakupu/Sprzedarzy = Dodano menu
kontekstowe "Znajd% na mapie sektora” Dodano informacjé o gniazdach laseréw do menu statku  Dodano kilka
instrukcji do Edytora Skryptéw oraz do Mission Director  W3+czono mog liwofc dodawania informacji przez mody do
Encyklopedii Poprawki:

Wy3+czono u¢ytkowanie wiécej ni¢, 2GB RAM  Przemianowano Stacje Najemnikéw jako Centrum Rehabilitacyjne
Poprawiono Dzia2a Zaporowe/Przeciwlotnicze  Poprawiono wpis dla zniszczonej "Bazy" dla skrzyde? my{liwcéw
Poprawiono "Wykonaj Skok i leae do..." dla statkdw i skrzyde® Poprawiono wyfwietlanie energii do skoku dla skrzyde3
Poprawiono komendé "Atakuj osony”  Poprawiono Handlowcéw Wszechfwiatowych latajtcych przez
niebezpieczne rejony  Poprawiono b3td przy wypuszczaniu wielu marines  Poprawiono ustawienia uzupe3niania
rakiet zadokowanych statkbw Poprawiono zarztdzanie pamiéci+ powodujtce spowolnienie zapisu stanu gry  Kilka
innych poprawek
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